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Projekto aktualumas

• mokytojams trūksta kontekstų kūrimo 
patirties;

• vaikų pasiekimų analizė atskleidė, 
kad nepakankami penkiamečių 
matematinio mąstymo pasiekimai;

• jaučiamas poreikis priemonių, 
padedančių vaikui pažinti pasaulį jam 
suprantamais matematiniais būdais: 
formų ir skaičių pažinimui, 
skaičiavimui, matavimui, 
orientavimuisi erdvėje ir pan.



Projekto tikslas – pagerinti vaikų matematinio 

mąstymo pasiekimus, kuriant kontekstus



Projekto uždaviniai:

1. sukurti 4 kontekstus orientuojantis į šiuos matematinio mąstymo 

pasiekimus: skaičiaus pajauta, kiekis, duomenys; matavimai ir 

dydžiai; geometrinių figūrų pažinimas; orientavimasis erdvėje;

2. kontekstų kūrimui panaudoti gamtinę medžiagą plėtojant 

Reggio Emillio ugdymo sistemos elementus;

3. vykdyti vaikų veiklos kontekstuose stebėseną, fiksuojant 

matematinio mąstymo pasiekimus;

4. sukaupti matematinį mąstymą ugdančių priemonių rinkinį;

5. skleisti projekto įgyvendinimo patirtį, apibendrinti projektinės 

veiklos rezultatus.



Veiklos programa
Numatoma veikla Laikas

Projekto tikslo ir uždavinių numatymas, 

problemos iškėlimas, idėjų generavimas, veiklos programos sudarymas.

Balandis 

Konteksto skaičiaus pajautai, kiekiui, duomenims sukūrimas, stebėjimai ir 

refleksija.

Gegužė

Konteksto geometrinių figūrų pažinimui sukūrimas, stebėjimai ir refleksija.

Tarpinių rezultatų pristatymas.

Birželis

Konteksto matavimams ir dydžiams

sukūrimas, stebėjimai ir refleksija.

Spalis

Konteksto orientavimosi erdvėje, plokštumoje sukūrimas, stebėjimai ir refleksija. Lapkritis

Projekto apibendrinimas, išvados, perspektyvos numatymas ir projekto 

pristatymas. 

Gruodis


